Jd PLACONOTE
Apprends a placer les notes sur la portée !
Objectif du jeu

Découvrir la position des notes sur la portée musicale en clé de sol ou en clé de fa, en
plagant les tuiles au bon endroit.

Contenu
« 1 plateau en bois (300 x 144 mm) gravé avec deux portées :
o Clédesolaurecto
o Clédefaauverso

« 7tuiles noires avec les notes DO, RE, MI, FA, SOL, LA, SI

Comment jouer
1. Choisis le coté du plateau (clé de sol ou clé de fa).
2. Prends les pions et place chaque note a sa bonne position sur la portée.
3. Vérifie ton travail avec ton professeur ou a l’aide d’une partition de référence.
4. Mélange les tuiles et recommence :
o Essaie de placer les notes dans ordre montant puis dans le désordre.

o Tu peux aussijouer a nommer les notes que ton professeur place !

Variantes

47 Jeu du temps limité : combien de notes peux-tu placer correctement en 30
secondes ?

44 Duo : un éléve place une note, Uautre la nomme.

¥ Lecture inversée : en clé de fa, retrouve les mémes sons qu’en clé de sol.

Conseils d’utilisation
« Idéal pour les éleves de 1re année de formation musicale (environ 7 ans).

« Pour les enfants d’éveil musical (4 a 6 ans), utilisation sous la surveillance d’un
adulte.

1. Avertissement de sécurité

Plagonote contient de petites piéces en plastique pouvant étre avalées ou inhalées.
Ne convient pas aux enfants de moins de 7 ans.
Toujours utiliser sous la surveillance d’un adulte.



